Орієнтовне календарно-тематичне планування курсу

2 клас

	№ заняття
	Дата
	Тема та зміст заняття

	Інформація, інформаційні процеси, комп'ютер

	1.
	
	Перше знайомство з комп’ютером 

	2.
	
	Складові комп’ютера

	3.
	
	Людина і комп’ютер

	4.
	
	Людина і інформація

	5.
	
	Джерела і приймачі інформації

	6.
	
	Збереження та передача інформації

	7.
	
	Зупинка №1 (контроль знань)

	Поняття і судження

	8.
	
	Поняття та його ознаки

	9.
	
	Зміст та обсяг понять 

	10.
	
	Види понять 

	11.
	
	Судження

	12.
	
	Види суджень 

	13.
	
	Хибні та істинні судження

	14.
	
	Міркування

	15.
	
	Задачі на вилучення

	16.
	
	Задачі на уважність

	17.
	
	Зупинка № 2 (контроль знань)

	Об’єкти навколишнього світу 

	18.
	
	Об’єкти навколо нас

	19.
	
	Опис та склад об’єктів

	20.
	
	Комбінаторні задачі

	Алгоритми і виконавці

	21.
	
	Що таке алгоритм?

	22.
	
	Виконавці алгоритмів

	23.
	
	Зупинка № 3 (контроль знань)

	Можливості комп’ютера

	24.
	
	Малюнок і комп’ютер 

	25.
	
	Колір у графічному редакторі

	26.
	
	Створення малюнків

	27.
	
	Редагування малюнків

	28.
	
	Симетрія

	29.
	
	Зупинка № 4 (контроль знань)

	30.
	
	Текст і комп’ютер

	31.
	
	Числова інформація і комп’ютер 

	32.
	
	Повторення (інформація, інформаційні процеси, комп'ютер)

	33.
	
	Повторення.(об’єкти і алгоритми)

	34.
	
	Резерв часу. Конкурс для розумних і допитливих


3 клас
	№ заняття
	Дата
	Тема та зміст заняття

	Інформація, інформаційні процеси, комп'ютер

	1.
	
	Привіт, комп’ютер! 

	2.
	
	Інформація та інформатика

	3.
	
	Форми представлення інформації

	4.
	
	Джерела, приймачі та носії інформації

	5.
	
	Будова комп’ютера

	6.
	
	Клавіатура комп’ютера

	7.
	
	Зупинка № 1 (контроль знань)

	8.
	
	Галузі застосування комп’ютера

	9.
	
	Учням про кібернетику

	Вступ до операційної системи

	10.
	
	Робочий стіл та його елементи

	11.
	
	Курсор

	12.
	
	Піктограми

	13.
	
	Програма та її вікно

	14.
	
	Меню

	15.
	
	Зупинка № 2 (контроль знань)

	16.
	
	Резерв часу. Конкурс ерудитів

	Алгоритми і виконавці

	17.
	
	Послідовність дій

	18.
	
	Алгоритм. 

	19.
	
	Розгалуження

	20.
	
	Зупинка № 3 (контроль знань)

	Об’єкти навколишнього світу

	21.
	
	Склад і дії об’єкту

	22.
	
	Група об’єктів. Загальна назва

	23.
	
	Загальні та відмінні властивості об’єктів

	24.
	
	Множина. Елементи множини 

	25.
	
	Порівняння множин 

	26.
	
	Вкладеність множин. Підмножина

	27.
	
	Переріз множин 

	28.
	
	Об’єднання множин

	29.
	
	Зупинка № 4 (контроль знань) 

	30.
	
	Поняття про граф та дерево 

	31.
	
	Аналогія

	32.
	
	Закономірність

	33.
	
	Резерв часу. У світі казкових задач

	34.
	
	Резерв часу. Конкурс ерудитів № 2


4 клас

	№ заняття
	Дата
	Тема та зміст заняття

	Інформація, інформаційні процеси, комп'ютер.

	1.
	
	Інформація навколо нас

	2.
	
	Як людина отримує інформацію

	3.
	
	Що може людина робити з інформацією

	4.
	
	Інформаційні процеси

	5.
	
	Збереження інформації

	6.
	
	Передача інформації

	7.
	
	Мова передачі інформації

	8.
	
	Кодування інформації

	9.
	
	Обробка інформації

	10.
	
	Зупинка №1 (контроль знань)

	11.
	
	Комп’ютер – наш друг і помічник

	12.
	
	Пристрої комп’ютера

	13.
	
	Скарбниці пам’яті

	14.
	
	Пристрої введення інформації

	15.
	
	Пристрої виведення інформації

	16.
	
	Зупинка № 2 (контроль знань)

	17.
	
	Комп’ютерні мережі

	18.
	
	Сто професій комп'ютера

	19.
	
	Роботи

	20.
	
	Як комп’ютер з’явився на світ

	21.
	
	Як створюють комп’ютери

	22.
	
	Подорож у майбутнє

	Алгоритми і виконавці

	23.
	
	Ланцюжок дій. Алгоритм

	24.
	
	Блок-схеми алгоритмів

	25.
	
	Алгоритми з питаннями

	26.
	
	Алгоритми з повтореннями

	27.
	
	Зупинка № 3 (контроль знань)

	Об’єкти навколишнього світу

	28.
	
	Об’єкти навколишнього світу

	29.
	
	Таблиці

	30.
	
	Координати

	31.
	
	Координатна сітка

	32.
	
	Діаграми

	33.
	
	Резерв часу. Брейн-ринг «Для розумних і допитливих»

	34.
	
	Резерв часу. Конкурс знавців


